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LEGO MINDSTORMS EV3

T

Slistam| oparathvi:
+ Windows: Windows XP (32 bit), Vista (32/64 bit),
esclusa la Starter Edition, Windows 7 (32/64 bit)
& Windows 8 modalitéd desktop, esclusa la Starter Edition,
tutti con 1 Service Pack pil aggiornati

+ Macintosh: MacOS X v106, 107 e 108 (solo Intel),
tutti con | Semvice Pack pid aggiornati

Ragulsit dl sistamsa:

+ Processore da 2 GHz o pil veloce
+ Minimo 2 GE di RAM
+ 2 GB di spazio disponibile sul disco ngido
+ Risocluzione XGA (1024*768)
+ | porta USB disponibile

LEGO* MINDSTORMS® EV3 non supporta
tablet o determinat netbook dotat
di hardware che non soddisfa i
requisiti sopra indicat.

Dopo aver verificato che il computer soddisfi i requisiti mini
sistema, pucl procedere con linstallazione del software. Chiud
gli altri programmi, quindi fai doppio clic sul file di installazione
presente nella cartella di EV 3 Software. L'installazione viene avviata.



Schermata iniziale

EV32 Software si apre sempre & automaticamente con la Lobby, 4.

che semplifica lindividuazicne & l'utilizzo del software & consente

di acceders a tutti gli strumenti necessan. [

La Lebby contiene le opzioni e le risorse seguenti:

1. Scheda Lobby - Per tormare alla Lobby da qualsiasi poszions. [

2. Add Project (Aggiungi progetto) - Per aggiungers un nuovo

progetto e avviare la programmazione del robot. 7

3. Robet Missiens (Missioni robot) - Per inziare & costruire e
programmare | cinque modelli principali.

Open Recent (Apri recente) - Per acceders rapidamente agli
ultimi progetti a cui hai lavorato.

. Quick Start (Avvio rapida) - Risorse di supporto quali brevi

video introduttivi, EV3 User Guide (Guida dellutente a EV3) e
Software Help (Guida al software).

. News (Motizie) - Brevi storie e notzie da LEGO.com/

mindstorms (& richiesta una connessions a Internet).

. More Robots (Altri robot) - Suggerimenti per costruire

programmare altri modelli (& richiesta una connessicne a
Internet).
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Proprieta e struttura del progetto

L'apertura di un nucwvo programma genera la creazione automatica
di un file della cartella di progetto. Tutti i programmi, le immagini, i
suoni, | video, le istruzioni e altre risorze utilizzate nell'ambito di un
progetto verranno sautomaticamente memorizzate in tale cartella,
semplificando cosi l'archiviazione e la condivisione del progetto.

Ogni progetio viene visualzzato sotto forma di scheda situata nella
parte supernore dello schermo, al di sotto della quale sono presenti
le schede relative ai programmi che formano parte del progetio
selezionato. Per aggiungere un nuovo progetto o programma, &
sufficiente fare clic sul pulsante + disponibile a destra delle altre
schede. Le schede si chiudono facendo clic sul simbolo X

Pagina Project Proparties (Propriats progetto)

5e fai clic sulla scheda contrassegnata dalla chiave inglese, situata
a sinistra delle schede dei programmi, si aprird la pagina Project
Properties, che contiene una visualzzazione ordinata del progetio
attualmente selezionate, inclusi tutti | programmi, le immagini, | suoni
& le altre risorse. In questa sezione & possibile descrivere il progetto
con testo, immagini e video che determineranno l'aspetto della
visualizzazione del progetto nella Lobby (Schermata iniziale).

Project® X
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Schedsa di progetto & di
programma



Proprieta e struttura del progetto

Le proprieta del progetto visualzzate includono:

1. Project Description (Descrzione progetic) - Per assegnare
al progetto un titolo & una descrzione e insernre eventuali
immagini & video da visualzzare nellantepnma disponibile
nella Lobby (Schermata inziale).

2. Project Content Overview (Pancramica contenuto progetto)
- Per visualizzare tutte le nsorse incluse nel progetto, ad
esempic programmi, immagini, sucni & My Blocks (Blocchi
personalzzati).

3. Daisy Chain Mode (Modalita cascata) - Casella di
controlle che permette di attivare la Daisy Chain Mode
per programmare fino a quattre EV3 Brick connessi.

4. Share (Condnndi) - Per condividere il progetto su LEGO.com/
mindstorms (& richiesta una connessione a Internet).

Pagina Proyact Properties



Robokt Missions (Missioni robok)

Nella Lobby (Schermata inziale) di EV3 Software sono presenti
cinque straordinarn robot TRACK3R, SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR
e GRIPP3A. Questi rebot sono stati creati dai designer LEGO® per
dimostrare come costruire e programmare sisterni robotici con
LEGO"® MINDSTORMS® EV3. Fai clic su uno qualsiasi dei robot per
accedere alla relativa Mission Overview (Panoramica missione). Ogni
Mission & progettata in modo da guidarti nei passaggi fondameniali
della programmazione & permetterti di approfondire la conoscenza
del sistema di costnzione e dellhardware EV3.
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Ogni Mission 11 assiste nella costruzione & nella programmazione di
una parte del robot. Inizia con la prima Mission &, al termine, passa
a quella successiva. Quandao avrai eseguito tutte le Mission, il robot
sara completato e pronto a ricevere 1 tuoi comandi. Le Mission sono
suddivise in quattro fasi:

+ Objective (Obiettiva)
+ Create (Crea)

+ Comman (Contralla)
+ GO (Vial)
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i EV3RSTORM Mission Overview
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Choose one of the missions below, Start with mission @1 and try te complete all §ix mssons |
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Each mizzion has faur stepe:
LB OBXECTIVE » 2. CREATE - 3.0 COMMAND « 4. (F) Gon

Robot Missions
{Mis=ioni robat)



Programmaziona

Programma i robot con lintuitiva interfaccia di programmazicne
basata su icone. Seleziona e trascina le azioni desiderate nella
finestra di programmazione e modificale in modo da adanarle al
comportamento dei rebot.

L'ambiente di programmazione EV3 & formate dalle seguenti

aree principali:

1. Pregramming Canvas (Arza di programmazicne) - Per assegnare
un layout al programma.

2. Prograrnming Palettes (Tavolozza di programmazicne) - Per
fornire i blocchi di costruzione per il programma.

3.

Hardware Page (Pagina Hardware) - Per stabilire & gestire le
comunicazioni con 'EV3 Brick (mattoncino BV 3), verificare quali

sensor & motori sono connessi e dove & scancare programmi
sullFEV3 Brick.

. Content Editer (Editor dei contenuti) - Cartella di lavore digitale
integrata nel software, che fornisce istruzioni o permette di
docurmentare il progetto con testo, immagini & video.

. Programming Toolbar (Barra degli strumenti di programmazicns)
- Offre gli strumenti di base per gestire il programma.

Intertaccia di programmazions



Programming Block and Palettes (Blocchi di
programmazione e Tavolozze di programmazione)

Tutti i Programming Block utilizzati per controllare il robot sono situati
nelle Programming Palettes (Tavolozze di programmazione) dispeonibili
nella parte inferiore della Programming Interface (interfaccia di
programmazione), al di sotto della Programming Canvas (Area di
programmazione). | Programming Block sono suddivisi in categorie
in base al tipoe alla natura, in modo da semplificare lindividuazione
dei blocchi richiesti.

Uherior informazioni sulPEV3 Programming Interface (interfaccia
di pregrammazione EV3) e su come iniziare a creare il prime
programma sono disponibili nei video Getting Started (Guida
introduttiva) & Software Overview (Panoramica software) della
sezione Quick Start (Avvio rapido) della Lobby

Per informazioni aggiuntive su come effettuare la programmazione,
consulta la EV3 Software Help (Guida al software EV3)
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+ Medium Motor (Motore medio) ] = - - " | — "

+ Large Motor (Motore grande)

+ Move Steening (Movimento con
controllo sterzo)

+ Move Tank (Movimento tipo
cingolato)

+ Display

+ Sound (Suono)

+ Brick Status Light (Luce di stato
del mattoncino)



Flow Block
Blocchl dl Mussol

(in ordine da sinistra & destra)

+ Start (Avvio)

+ Wait (Attesa)

+ Loop (Ciclo)

+ Switch (Selettore)

+ Loop Interrupt (Interruzione ciclo)

Sansor Block
[Blocchl dal ssnsor]

(in ordine da sinistra & destra)

+ Brick Buttons (Pulsanti matt-
oncino)

+ Color Sensor (Sensore di colore)

+ Infrared Sensor (Sensore
infrarcsso)

+ Motor Rotation (Rotazione
motore)

+ Timer

D=st= Block [Blocchl dal
d=kl]

(in ordine da sinistra & destra)

+ Variable (Variabile)

+ Constant (Costante)

+ Array Operations (Operazioni
sui vettor)

+ Logic Operations (Operazioni
logiche)

+ Math (Matematica)

+ Bound

+ Compare (Confronto)

+ Bange (Intervallc)

+ Text (Testo)

+ Random (Casuale)
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Rdvanced Block (Blocchl
avanzatl)

{in ordine da sinistra & destra)

+ File Access (Accesso ai file)

+ Messaging (Scambic mess-
aggi)

+ Bluetooth Connection (Conne-
ssione Bluetooth)

+ Keep Awake (Mantieni acceso)

+ Haw Sensor Value (Valore
sensore raw)

+ Unregulated Motor (Motore
non regolata)

+ Invert Motor (Inverti motore)

+ Stop Program (Amesta prog-
ramma)

My Block [Blocchi
parsonslzzEt)

Quandeo utilzzi pid volte

& in vari programmi lo stesso
segmentc di un programma,
puci creare un My Block

Al termine dell'operazione,

Il blocco creato pud essers
inserito senza difficolta nei
programmi futun dello stesso

progetto.



Hardware Page (Pagina Hardware)

La Hardware Page fornisce una serne di informazioni sull'EV3 Brick
(mattoncine EV3). Quando utilizzi Programmi & sempre situata
nellangelo inferiore destro e, quando necessario, pud essere
compressa dalla scheda Expand/Collapse (Espandi'Comprimi).
Anche quando la pagina & compressa, il Controller rimane sempre
visibile per consentire il download di programmi o espernmenti.

| vari pulsanti del Controller svolgone le seguenti funzieni:
1. Download {Scarica) - Download di programmi sul’EV3 Brick.

2. Download and Run (Scarica ed esegui) - Download dei
programmi sullEV3 Brick ed esecuzione immediata.

3. Download and Run Selected (Scarica ed esegui selezione)
- Download sulEV3 Brick sclo dei blocchi evidenziat ed

esecuzione immediata.

Quando connetti un EV3 Brick al computer, il testo EV3 presente nella
piccola hinestra situata in alto viene evidenziato in rosso.




Hardware Page (Pagina Hardware)

Brick information (nformazionl sul makttoncinol

La scheda Brick Information visualizza informazicni importanti,
quali nome, Battery Level (livello della batteria), Firmware Version
(versione del firmware), Connection Type (tipo di connessione)
e barra della memoria, relative allEV3 Brick (mattoncine EV3)
attualmente connesso. Consente inoltre di accedere agli strumenti

Memory Browser (Browser memeaeria) & Wireless Setup (Impostazions
wireless).

Port Wiew

La scheda Port View fornisce informazioni sui sensori e i motori
connessi al’lEV3 Brick. Quando connetti I'EV3 Brick al computer,
queste informazioni vengono identificate automaticaments per
consentirti di visualzzare ivalor in tempo reale. Se 'EV3 Brick non
& connesso, la scheda Port View pub essers impostata manualments.
Seleziona una porta e scegli dall'elenco il sensore o il motore
Bppropriato.

RAvzllsbla Bricks ([DisposithJ disponisil]

La scheda Avsilable Bricks indica gli EV3 Brick attualmente
dispenibili per la connessione. Puci scegliere quale EV3 Brick
connetters & il tipo di comunicazione oppure puoci disattivare una
connessione esistente allEV3 Brick.

Per informazioni aggiuntive su come utilizzare la Hardware Page,
consulta 'EV3 Software Help (Guida al software EV3).
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Content Editor (Editor dei contenutil

Il Content Editor fomisce agli utenti un metodo efficace per
documentare lo scopo, il processo e 'analisi dei progetti & consente
di includere testo, immagini, video, effetti sonori & persino istruzioni
per la costnuzione. Il Content Editor rappresenta anche la sezione
in cui i contenuti gia pronti, ad esempioc Bobot Missions (Missioni
robot), vengono visualizati e utilizzati.

Ogni pagina pud essere personalizzaeta con diversi layout & pud
eseguire automaticamente una serie di azioni, quali apertura di
programmi specifici o evidenziazione di un particolare blocco di
programmazions.

Il Content Editor & situato nell'angcle supericre destro di EV3
Software e risulta disponibile durante la gestione dei progett. Per
aprire leditor, utilizza il grande pulsante che riponta licona di un libro.
Una volta aperto il Content Editor, potrai visualizzare quali contenuti
sono stati creati per un progetto o uUn programma.

Il Content Editor & formato dalle seguenti funzioni e aree

principali:

1. Open/Clese Content Editor (Apri/Chiudi Editor dei contenuti) -
Per aprire & chiudere il Content Editor.

2. Edit'View Mode (Modalita Modifica/Visualzzazions) - Per
visualizzare o modificare le pagine.

3. Page Mavigation (Mavigazione pagine) - Per passare alla
pagina precedents o successiva.

4. Page Title (Titclo pagina) - Per aggiungere un titclo alla pagina.

5. Page Area (Area pagina) - Per visualizzare & modificars |l
contenuto principale.

6. leons (lcone) - Per selezionare il ipe di contenuto da
aggiungere allArea pagina.

7. Page Thumbnails (Miniature pagina) - Per accedere a una
pagina specifica utiizzando le immagini di anteprima.

8. Add/Delete Page (Aggiungi/Elimina pagina) - Per scegliers tra
14 modelli diversi quando si aggiungs una pagina.

9. Page Setup (Impostazione pagina) - Per stabilire le
impostazioni speciali relative alle singole pagine, quali formato,
arione della pagina e navigazicne alla pagina successiva.

Per informazioni aggiuntive su come utilizzare la pagina Content
Editor, consulta FEV3 Software Help (Guida al software EV3).
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Tools (SErumenkti)

La barra dei menu superiore di EV3 Software fornisce una serie
di Tools che arricchiscono di ulerion funzicnalitd e supporto
lesperienza con EV3 Scftware.

Ulteriori informazioni sugli strumenti scno disponibili nells EV3
Software Help (Guida al software EV3).

Sound Editor (Edtor suonl)

Crea effetti sonon personali o personalizzane uno scelto tra | Sound
Files (file audic) ufficiali di EV3. | suoni possono quindi essere
utilzzat per programmare il robot ricorrendo al Sound Programming
Block (blocco di programmazicne audio).

Im=ga Editor [Editor Immaginl)

Usa il display dellEV3 Brick (mattoncine EV3) in modo creativo
progettando immagini criginali o personalzzando immagini e sistenti.
Le immagini posscne quindi essere utilizzate per programmare
il rebot ricorrende al Display Programming Block (blocco di
programmazione display).

My Block Bullder IGenerators del blocco personallz=zsto)

Pud accadere che desideri riutilizzare alcuni miniprogrammi
particolarmente efficaci in altri progetti o programmi. My Block
Builder consente di utilizzare il miniprogramma e di creare un My
Block (blocco personalizzato) unico, contraddistinto da un nome,
un‘icona e parametri significativi. | My Block vengono archiviati
automaticamente nella Programming Palette (Tavolozza di
programmazione) di My Block.

Firmwara Updats (Agglornamanto Mrmwsrs)

Periodicamente vengono pubblicati aggiomamenti del firmware
per 'EV3 Brick. E consiglisbile installare le nuove versioni non
appena queste diventano disponibili. Questo strumento segnala
la presenza di eventusli nuove versioni del firmware e ti assiste
nell'aggicrnamento del’'EV3 Brick.



Wireless Satup (Impostazions wirelass)

Se desideri che EV3 Software comunichi con 'EV3 Brick tramite
Wi-Fi, questo strumento & in grado di semplificare la connessione
wireless. Per eseguire questa operazione, occolme acquistare un
adattatore Wi-F1 USB per 'EV3 Brick e attvare la comunicazione
Wi-Fi sul mattoncine.

Block Import Importsziona blocchi)

Aggiungi nuovi blocchi alle Programming Palette. Pud trattarsi di
LEGO*" Pregramming Block (blocchi di programmazione) nuovi o
blocchi sviluppati da altn produtton, ad esempic in relazione a un
sensore di terze pani. Occorme innanzitutto scaricare i blocchi sul
computer & guindi importarli in EV3 Software utilizzando guesto
strumento.

Mamory Browsaer (Browsar mamorial

E facile perdere traccia degli elementi memorizzati nelPEV3 Brick
(mattoncine EV3). Memory Browser fornisce una pancramica
dellutilzzo della memaoria nellBEV3 Brnck (inclusa la scheda SO,
se inserita). Questo strumento pud essere utilizzato per trasferire
programmi, elementi audio e di grafica e altri file dal’'EV3 Brick sl
computer, oltre che per copiare ed eliminare file gia presenti sul
rattoncino.

Download as Rpp (Scarica coma spplicazlons)

Gli utenti piu esperti possono cimentarsi nella creazione di
applicazioni per attivitd generiche sul’EV3 Brick. Le applicazioni
dellEV3 Brick si realzzano come normali programmi EV3, ma se
vengono scaricate sullEV3 Brick utilizzando queste strumento, nella
schermata Brick Apps (Area applicazioni) vengono visualizzate
come nuove applicazioni del mattoncing, insieme ad applicazioni
predefinite quali Brick Programming (Programmazione del
mattoncing) e Port View.

Import Brick Program (importsziona dl Brick Program)

Questo strumento permette di importare un programma realzzato
in Brick Program App (Applicazione Brick Program) sulPEV3 Brick
nellambiente di programmazicne di EV3 Scoftware. Pud quindi
essere ulteriorments perfezionato grazie alle funzionalita complete
di EV3 Software.



EV3 Software Help (Guida al software EVV3)

L'opzicne Help (Guida in linea) presente nella barra dei menu
superiore di EV3 Software consente di accedere alla relativa Guida
in linea. Questa rappresenta una rnisorsa completa e strutturata che
fornisce informazioni utili & istruzioni relative all'intero EV3 Software,
incluso come ottimizzare |'utilizzo e la programmazione grazie a
sensori & motori. Si tratta del primo strumento da consultare se ti
occofrono informazioni o assistenza su come utilizzare EV3 Software.

Software Updates (RAggiornamenti software)

Nell'opzione Help presente nella barra dei menu superiore puoi
impostare il EV3 Software in modo che verifichi automaticamente la
disponibilita di aggiormamenti software. Fai clic suCheck for Software
Updates (Controlla gli aggiormnamenti software). Verra visualizzato un
segno di spunta e il software controllerad regolarmente |la presenza
di aggicrnamenti scftware (& richiesta una connessione a Intermet).
Se viene rilevata la disponibilité di un aggiornamento, il software lo
notica all'utente. Se desidern installare tale aggiornamento, verrai
indirzzato a un sito Web da cui potrai scaricare il relativo file. Al
termine del download puoi procedere con linstallazione. Verifica
che durante guesta operarione EV3 Software sia chiuso.



Firmvware Update (Aggiornamento Firmware)

Il firmware & il software preinstallato nel'EV3 Brick (mattoncino EV3).
In assenza del firmware, il mattoncino non pud funzionare. E
possibile che LEGO Group rilasci occasionalments nuove versioni

del firmware per aggiungere funzioni potenziate o risclvere errori
del software.

Per aggiornare il firmware occorre una connessione USB dal
computer all’EV3 Brick. E inoltre necessario che il computer sia
connesso a Intemet.

1. Accendi I'EV3 Brick e connettilo al computer.
2. Seleziona Firmware Update dal menu Tools (Strumenti).

3. Fai clic sul pulsante Check (Controlla) per verificare la
disponibilita di nuovi aggiornamenti firmware.

4. Seleziona la versione piu recente del firmware nellelenco
Mwailable Firmware Files (file del firmware disponibili).

5. Se preferisci utilizzare una versione del firmware memorizzata
nel computer, premi il pulsante Browse (Sfoglia) e seleziona il
file del firmware cometto.

6. Fai clic sul pulsante Download (Scarica) per scaricare il nuoveo
firmware sul'EV3 Brick. Le barre di avanzamento visualizzate
nella parte infericre della finestra di dislogo Firmware Update
indicanc come procede I'aggiornamento del firmware. Al
termine dell'cperazicne, FEV3 Brick si riavvia automaticamente.

Prima di ripetere gli
aggiomamenti del firmware
manusali verifica il livello delle
batterie dell'EV3 Brick.

Il problema potrebbe essere
causato semplicemente
da usuralesaurimento
delle batterie.

Laggiornamento del
firmware cancella tutti i file
e i progetti presenti nella
memoria del’EV3
Brick.

Flrmiwase Update
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Se per un gualche motivo I'EV3 Brick smette di furzicnare durante
il processo di aggiornamento del firmware, sard necessario
aggiornare manualments il firmware effettuando le seguenti
operazicni ('EV3 Brick deve rimanere connesso tramite USB al
computer):

1. Tieni premuti | pulsanti Indietre, Centre = Destra sull'EV3 Brick.
2. Quando 'EV3 Brick si riavvia, rilascia il pulsante Back (Indietro).

3. Quandeo sullo schermo viene visualizzato *Updating”
(Aggicrnamento in corso), rilazcia i pulzanti Centro e Destra
e fai clic sul pulsante Download nello strumento Firmware
Update. Il firmware verra scaricato sullEV3 Brick, che si nawiera
automaticaments.

Se il primo aggiornamento firmware manuale impedisce il cometto
funzionamento del’EV3 Brick, ripeti la procedura di aggiornamento
manuale.



Reset EVV3 Brick imattoncino EVvV3)

Se EV3 Brick smette improvvisamente di furzionare e non si spegne
seguendo la normale procedura, sara necessario navviarlo. Il reset
non cancella i file e | progetti delle sessioni precedenti presenti
nella memoria dellFEV3 Brick. | file e progetti della sessione in corso
andranno invece perduti.

1. Veerifica che 'EV3 Brick sia acceso.
2. Tieni premuti | pulsanti Indietre, Centro = Sinistra sul'EV3 Brick.

3. Quando lo schermeo nisulta vuoto, rilascia il pulsante Back
(Indietro).

4. Quando sullo schermo viene visualzzato “Starung” (Awio),
rilascia | pulsanti Centro e Sinistra.

Prima di reinstallare il
firmware verifica il Ivello
delle batterie delFEV3I Brick. |
problemi potrebbero essere
causatl ssmplicemente
da usuralesaurimento
delle batterie.




Sound File Llist [Elenco File audio)

Animall

©

Cat purr

@

Dog bark 1

@

Dog bark 2

@

Dog growl

i
=3
=

©

Dog whine

@

Elephant call

@

Insact ez 1

@

Insact ez 2

@

Insact chirp

©

Snaks hiss

©

Snake rattke

©

T-rex roar

Color
Elack

Elua

Brow

S SRS AR EG RIS

Red

©

Whita

©

Yallow



Sound File List [Elenco File audiol
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Sound File List (Elenco File audio)

Blip
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Sound File List (Elenco File audiol

Amm

Amm

Amm

3 9P|

Drop load

@

Lift bomd

@ 'd'd*@

Sanvo 4

:
@ L3



Sound File List [Elenco File audio)

Chick

@ " @ G

Connect

@

Diowrnboad

Genaral alert

©

Charpowar

©

Powear down



Image File List [Elenco File immagine)

Dcchi

Angry

Ol

Bwake

--10

Black eye

3|9

Bottom eft

(J(d

Bottom Aght

3|6

Crazy 1

)

Crazy 2

die

Disappointed

(I

Down

&K

=]

Hurt

KEnocked out

Q[0

Lowe

)]

Middie left

C[C

Micdie right

0J0

Ieutral

Kuclear

i)

Pinch left

[+

Finch middie

S

Pinch right

806

Sleeping

BE

Tear

&

Tired left

M

Tired middie

HE&

Tired right

T=IC

gl

Up

Ols

Winiking



Image File List [Elenco File immaginel

IMFORMAZIONI

v 0

Accept

\

Eackeard

X

DeesCline

t

Foreard

-

Laft

g

Thiumibes Chown

e

Thumibs up

A\

Waming

5 I0 =SB Nsor

IR beacon

oo

IR sensor

s,

Lange maotor

LEGD
Kbedlium motor

MiNOdSTEFME

MINDETORME



Image File List [Elenco File immaginel

DOoggektti

Al

»

Bomi

Fomst

Light off

0

Light on

¥

Lightning

&

Mighk

Firate

Bar4

D

Dial o

o

AR

[dal 2

Doks O
Dots 1
Dots 2

Doks 3

X

Hounglass 0

Hourglass 1

©

Timer &

[ ]

Water el 0

Water el 1

Water kwel 2

Water kwel 3



Image File List [Elenco File immaginel

Siskema

Accept 1

K

Accept 2

Alert

O

Dot ampty

®

Dot full

EV3d

Ev'3 small

X/

Busy O

g

Busy 1

&

Play

Sliger O

g—

Sliger 1

B

Sliger 2

5 M-

Slider 2

)

Slioer 4

i m

Sliger b

i

Shoer &

Shaer T

Shoer 8



Brick Program RApp - Assets List (Applicazione
Brick Program - Elenco risorsel

Suoni Immegini

1. Hello T. Ohject 1. Keautral

2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch rigit

3. Fandzra 9. Blp 2 3. Awake
| ®

4. Epmor alam 10. &rm 1 4_ Hurt

6. Start 11. Snap 6. ACoept

6. Stop 12 Laser 6. Decline
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